
Troll du Caveau Association de jeux de rôles Grandeur Nature 

1860 Aigle active dans la région du Chablais 

GN Île Mystérieuse 
Note d’intention / présentation du GN 

Informations pratiques 

Dates Vendredi 11 au dimanche 13 juillet 2025 
Horaires Vendredi dès 12h : installation, briefings et checks. Début du jeu le soir. 

Dimanche jusqu’à 12h : fin du jeu. Débriefing et rangement l’après-midi. 
 
Lieu Refuge des chasseurs de Villy, Ollon, Vaud, Suisse 
Terrain Forêt (zone de jeu), clairières (camps), refuge (taverne/cuisine) 
 
Taille 60 à 100 joueurs / 20 PNJ 
Prix Joueur : 100.- CHF / PNJ : 60.- CHF 
Inclus Repas (du vendredi soir au dimanche midi, 6 repas) 

Boissons sans alcool (eau / sirop / café / thé) 
Frais du GN (location du lieu et du matériel, achats, décors, etc.) 

Préparations des joueurs (non inclus dans le prix) 

Transports En voiture (parking joueurs prévu), en transport public (arrêt de bus à 800m) 
Campement Tentes, couchage, éclairage, décorations, etc. 
Matériel de jeu Costume, armes (de GN !), autres selon le personnage (magie, alchimie, etc.) 
Boissons Alcoolisées et sodas. La taverne servira des boissons payantes à payer en cash 

ou Twint. 

Inscription 

Restriction 16 ans révolu. Contacter les orgas pour venir accompagné d’un ado/enfant. 
Délais Ouverture 15 mars 2025, fermeture 15 juin 2025. 
Joueur / PNJ Inscriptions en ligne pour les joueurs et les PNJs à rôles variables 

PNJs à rôles fixes recrutés directement par les orgas 
Principe Premier arrivé, premier servi. Confirmation de l’inscription par le paiement. 
Procédure Prendre son billet sur https://infomaniak.events/shop/KVvuPcnuc2 
 Remplir le formulaire d’inscription (disponible sur le site) et l’envoyer à 

inscriptions@gn-ile-mysterieuse.ch 
Paiement Billetterie en ligne (Carte de crédit, TWINT, virement bancaire) 

Annulation 

Conditions Possible jusqu’à la fin des inscriptions (15 juin 2025). 
Après uniquement transfert de la place à une autre personne. 
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Remboursement Jusqu’à la fin des inscriptions, intégral moins les frais de la billetterie. 
Après aucun remboursement possible ! 
Cas de force majeur (maladie, accident, etc.) traitée au cas par cas. 

Jeu 

Type GN par factions, avec des objectifs de groupes (background commun) mais 
pas d’objectifs personnels (pas de background perso). Mort du personnage 
définitive (création de nouveau personnage en cas de mort). 

 
Introduction Perdue au milieu de l’océan, une île volcanique et inexplorée abrite trois 

cultures distinctes. Alors que chacun tente de survivre dans ce monde hostile, 
une nuit sous la Lune Rouge, un mystérieux obélisque noir est apparu. 
Intriguées et méfiantes, toutes les factions se rassemblent pour percer ce 
mystère, ignorant encore les dangers que ce phénomène pourrait réveiller. 

 
Factions 10 à 18 factions seront réparties dans trois cultures : les Anciens maîtres 

déchus d’une civilisation oubliée, les habitants de la jungle en harmonie avec 
les esprits, et les naufragés survivants échoués sans espoir de fuite. 
Chaque faction rassemblera de 4 à 8 joueurs. 

 
Attendez-vous Votre quotidien sera rempli d’exploration, de découverte de mystères, de 

survie, de combats, et de diplomatie dans un univers bac à sable. 
 
Il n’y aura PAS De combats à mains nues, de sexe (costumes sexy, érotisme, et simulation 

sexuelle sont interdits), de drogue (que ce soit en jeu ou hors jeu !) 
 
Il PEUT y avoir De la violence (combat/pugilat sans contact/torture simulée), du racisme 

(entre les cultures du jeu uniquement !), des événements paranormaux 
(rencontres avec des esprits, attaques de monstres, etc.), de la mort (maladie, 
assassinat, mésaventures…) 

 
Safewords Durant le jeu, si une scène est trop intense/dérangeante, que vous ne vous 

sentez pas à l’aise, que vous êtes blessé, ou tout autres situations de ce genre, 
vous pouvez stopper ou ralentir le jeu en utilisant des mots de secours. 
Ces mots seront communiqués à l’avance et rappelés lors du briefing avant le 
jeu, et chacun devra les respecter ! 

Questions 

Si vous avez des questions sur ce GN, n’hésitez pas à contacter les organisateurs par e-mail. 
Vous pouvez nous écrire à ilemysterieuse@trollducaveau.ch 
Et vous pouvez aussi nous rejoindre sur le serveur Discord dédié au GN 
https://discord.gg/wkh8DYWhH5 
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